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PROGRAMA

As provas terdo os conteudos a seguir.

1) PROVA DE INSTRUMENTO E CANTO

Duas (2) pegas de livre escolha executadas no instrumento pretendido ou canto,
sendo uma erudita e uma popular. No caso especifico do instrumento violdo as pegas devem
ser executadas sem o uso da voz. O candidato deverd fornecer copias das musicas para a
banca examinadora. O candidato poderd entrar em contato com o DMAC (Depto. de Musica e

Artes Cénicas) para obter sugestdes de repertorio (tel.: 53-3278-6711, R.127).

2) PROVA TEORICA E DE SOLFEJO
Claves, notas e pauta.

Movimentos ascendentes e descendentes.
Compasso simples.

Estruturas ritmicas simples.

Leitura a primeira vista ritmica e melddica.
Unidades de tempo e de compasso.
Armadura de clave.

2.1 SOLFEJO RITMICO

Pozzoli até a terceira série.

2.2 SOLFEJO MELODICO

A uma voz, tonalidade Maior, clave de sol.
2.3 DITADO RiITMICO

Pozzoli até terceira série.

2.4 DITADO MELODICO

A uma voz, tonalidade Maior, clave de sol.



CRITERIOS DE AVALIACAO

Os itens a serem avaliados serdo:
Solfejo meldédico: afinacdo: 1 ponto; regularidade ritmica: 1 ponto; nome das notas: 0,5.
Solfejo ritmico: reconhecimento das estruturas: 1,5; regularidade: 1 ponto.
Prova de instrumento: Os itens a serem avaliados terdo o valor de um ponto cada
Canto: afinagdo, fraseado/respiracdo, emissdo vocal, articulagdo/pronuncia, planos de
dinamica.
Violao: afinacdo, fraseado, sonoridade, digitacdo, planos de dindmica.
Teclado ou piano: fraseado, dedilhado, planos de dindmica, regularidade ritmica, execugao
correta das notas.

A prova pratica de instrumento constara de duas pecas de livre escolha, executadas
no instrumento pretendido, sendo uma (1) erudita valendo 5 pontos, e uma popular valendo 5

pontos, totalizando dez (10) pontos.



